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Aurélie, Cécile, Carl Matthieu, Guillaume, Gabriela et Charlotte

INTRODUCTION

Chers enseignantes et enseignants,

Hansel et Gretel a I'opéra est un atelier interactif numérique divisé en 4 capsules. Au
cours de ces capsules, vos éléves découvriront les coulisses et les différentes facettes de cet art
total qu'est |'opéra. L'importance de I'histoire et de la musique, le réle des chanteurs, les
registres des voix et le jeu théatral.

Les activités présentées dans les vidéos vous sont offertes avec la possibilité d'approfondir le
contenu par des jeux d'écoutes, des activités en mouvement, des projets de créations.

Il est important pour nous de vous fournir toutes nos intentions pédagogiques et tout le
matériel éducatif nécessaire, dans ce document qui vous permettra de co-créer |"atelier et

de vivre une expérience musicale optimale avec votre classe! . .

P P Public cible : 7 a 12 ans
Nous vous souhaitons une tres belle expériencel!
Cordialement, Durée : +/- 8 minutes par vidéo

L'équipe artistique du jeune public des Jeunesses Musicales Canada

Nombre de participants : 1 classe

Pour toutes questions, contactez notre médiatrice musicale Aurélie Négrier : : :
jeunepublic@jmcanada.ca Langues : offert en frangais ou en anglais
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CONSEILS PRATIQUES

Ecoutez les capsules avant de les présenter a vos éleves.

N'hésitez pas a arréter la vidéo afin de vérifier que vos éléves arrivent a faire ce qui est
demandé ou proposé.
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PETITS RECHAUFFEMENTS VOCAUX

Voici quelques pistes pour préparer les enfants a une activité de chant.

Quand on chante, c’est tout notre corps qui chante!

Il est important que notre corps et notre voix soient bien réveillés, bien réchauffés avant de
commencer a chanter.

Il suffit de quelques minutes en suivant ces 3 phases de réveil de la voix!

REVEIL DU CORPS

Etirements

- On s'étire en essayant de toucher le ciel avec le bout de nos doigts

- On baille silencieusement et en faisant du bruit

- On hausse et on contracte les épaules puis on les relache en soufflant.

Ancrage au sol

- On s'enracine dans le sol comme un arbre et on fait des mouvements doux dans toutes les
directions avec les bras (comme si le vent soufflait dans nos branches)

- Le vent souffle fort et nous pousse en avant, puis en arriere mais nos racines sont solides et
on reste bien ancré dans la terre.

Massage du visage
- On imagine qu’on a une énorme gomme dans la bouche qui nous oblige a faire toutes sortes
de grimaces.
- On masse le visage, les tempes, le front, les joues, les ailes du nez, le menton, la nuque et les
épaules.
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PETITS RECHAUFFEMENTS VOCAUX (SUITE)

REVEIL DU SOUFFLE
Inspiration
- Quand on inspire, on fait entrer 'air dans son nez, sa bouche et ses poumons.

- On inspire par le nez comme pour sentir une fleur qui sent bon
- On expire sur un son « AH! » d’admiration

Expiration soufflée

- Expirer c’est faire sortir Iair. On peut faire sortir Iair doucement ou fort.

- On expire en soufflant doucement pour faire vaciller la flamme d’une bougie sans I'éteindre.
- On expire fort en soufflant fort sur les bougies d'un gateau d'anniversaire !

Expiration sonorisée
- On expire en imitant une brise légére
- On expire en imitant un vent fort et puissant.

REVEIL DE LA VOIX

Tessiture: L'étendue de la voix, du son le plus grave au plus aigu que I'on peut chanter.
- On fait des sons de sirénes avec la voix en dessinant un grand cercle de la main.

- On chante son prénom en changeant la hauteur de sa voix.

- On joue a changer sa voix parlée en incarnant des personnages.
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CAPSULE 1
C'EST QUOI L'OPERA?
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CEST QUOI L'OPERA?

CONTENU DE L'ACTIVITE

C’'EST QUOI L'OPERA?

Découvrir et explorer ce style musical.
L'opéra est une ceuvre théatrale mise en musique pour orchestre, soliste et cheeur. Durée de la vidéo

Il faut toute une équipe pour créer un opéra : 8:18 min
L'auteur du livret : Celui ou celle qui écrit I'histoire.

Le compositeur : Celui ou celle qui écrit la musique.

Les musiciens : Ceux ou celles qui interpretent la partition du compositeur.
Les comédiens chanteurs : Ceux ou celles qui interprétent les roles.

Le metteur en scene : Celui ou celle qui dirige les interprétes sur scene.

Le scénographe : Celui ou celle qui, en compagnie du metteur en scéne, imagine les
décors, les costumes et les accessoires.

Le concepteur d’éclairage : Celui ou celle qui imagine la lumiére qui mettra en valeur les
costumes et les décors et répondra aux différentes atmosphéres voulues par le metteur en
scéne.

Les techniciens de scéne : Ceux et celles qui aident au déroulement de la représentation.

Il existe au moins 6000 opéras dans le monde entier.
Le premier opéra fut écrit il y a 500 ans en ltalie.

APPROFONDIR EN ECOUTANT ET EN OBSERVANT

Voici quelques exemples pour se faire une idée de toutes les facettes de I'opéra.
lls sont en ordre chronologique. (Cliquer sur les hyperliens a droite)

- Peux-tu nommer quels décors sont utilisés?

- Peux-tu préter attention aux costumes des artistes?

- Est-ce que les costumes et les décors peuvent nous donner des informations sur le lieu ou
I'époque ? Comment ?

- Ou sont situés les musiciens? Sont-ils sur une scene?






















































